08/07/2008 Computerworld Italia Pag. 22
30 GIUGNO 2008

Android: Google Mobile Platform parteseconds)

DI ALBERTO NOSEDA, FABIO BERTONE, PAOLO
PEREGO, MICHELE MILESI *

oogle e OHA hanno posto un forte accento sulla

possibilita di sviluppare le proprie applicazioni, tanto

da rilasciare lo SDK prima dell'uscita ufficiale e
organizzando I'Android Developer Challenge, una gara a
livello mondiale per creare la migliore applicazione per
Android che sappia sfruttarme a pieno le potenzialita.
Guardando le librerie fornite da Android, si nota
immediatamente la differenza con Java Micro Edition. In
JME esiste il concetto di profilo, che determina le librerie che
ogni costruttore hardware mette a disposizione. Di fatto ogni
dispositivo ha un proprio profilo e le librerie disponibili
variano da modelio a modello, rendendo difficile che
un'applicazione complessa possa sicuramente funzionare
su tutti | dispositivi.
Android, al contrario, definisce per tutti i dispositivi il
medesimo insieme di librerie. Tra queste, alcune sono
considerate opzionall, perché presenti ma non attive, se
gestiscono componenti hardware che potrebbero non

essere disponibili nei dispositivi. L"applicazione non si
blocca perché non trova delle librerie, ma, al limite, non pud
utilizzare determinate funzionalita. Per lo sviluppatore |
diventa pit semplice gestire le differenze di configurazione, |
dovendo trattare solamente I'evento che si riferisce al
dispositivo non attivabile.

Android permette di gestire grafica 2D e 3D, tramite

OpenGL. i principali formati audio/video; e la connettivita da
BSM a HSPA; include il motore SQLite, un relazionale :
standard SQL; le principali librerie di Java Standard Edition e
le librerie HTTP di Apache.

- Sviluppare per Android

La versione del linguaggio di riferimento & JSE 5, anche se
considerazioni di performance sconsigliano di utilizzarne
tutte le funzionalita pit avanzate.

Una tipica applicazione ¢ costitulta da Activity e View che
rappresentano, in un pattern MVC, il controller e la view. La
definizione degli oggetti View avviene tramite file xml,
evitando la parte tipicamente piil noiosa dello sviluppo delle :
interfacce. Gli oggetti Intent permettono a un'applicazione di
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